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NSY 102 Enseignants : LAFORGUE Jacques

Mercredi 4 Avril 2018

llére Session NSY 1p2
1¢"¢ PARTIE — SANS DOCUMENT (durée: 1h15)

1. QCM (35 points)

Mode d'emploi :

Ce sujet est un QCM dont les questions sont deBew:

« les guestions a 2 propositionglans ce cas une seule des 2 propositions esebonn
» +1 pour la réponse bonne
» =1 pour la réponse fausse

« les questions a 3 propositiondont 1 seule proposition est bonne
» + 1 pour la réponse bonne
» =% pour chaque réponse fausse

* les questions & 3 propositiondont 1 seule proposition est fausse
» + % pour chaque réponse bonne
» =1 pour la réponse fausse

Il s'agit de faire une croix dans les cases de@mi face des propositions.

On peut remarquer que cocher toutes les propositiime question revient a ne rien cocher
du tout (égal a 0).

Si vous devez raturer une croix, faites-le cormeetet afin qu'il n'y ait aucune ambiguité.
N'oubliez pas d'inscrire en en-téte du QCM, votmret prénom.

Vous avez droit 4 points négatifs sans pénalité.
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NOM: PRENOM:

La "Démarche d'Architecture” est un guide méthogdiojoe pour créer le dossier d'architecture d'un  Q 1.
Systéme d'Informatio

1 [oul

2 | NON

A l'issu de la Configuration Architecturale, oniebt la description d'un "réseau” de descriptiondy Q 2.
Systéme d'Information dont les nceuds sont les Ceanps et les liens les Connecte

1 |Oul

2 |NON

Les réles fonctionnels d'un composant sont toujdassfonctionnalités décrites dans les exigenced duQ 3.
besoin initial

1 [oul

2 | NON

Une application dite "distribuée" est une applmatiogicielle dans lequel les données informatiqugs Q 4.
sont toutes centralisées dans un composant ungpeéaSingleto

1 |Ooul
2 |NON
En RMI de Java, la asse d'appartenance d'un objet disti Q5

1 | hérite de UnicastRemoteObject et implémente ni@eface qui décrit les méthodes distantes et
qui hérite de l'interface prédéfinie Rem

2 | hérite de RemoteObject et implémente l'interfacenie

3 | n'hérite d'aucune classe particuliere et doét évoyé, par sérialisation; a I'annuaire pour Y
étre enregistr

Un DP définit des principes de conception, et nes ichplémentations spécifiques de ces prin Q6
1 |oul
2 |NON

Un Design Pattern (DP) ou Patron de Conceptionmsinorme de description des interfaces entre(lesQ 7.
composants d'une architecture logicielle orientgets

1 |[oul
2 |NON

Le role du Design Patte Singletonest la création unique d'une instance d'une . Q8
1 |oul
2 | NON

Dans un systéme réparti, le DP Singleton est étfisur créer un objdistan unigue sur le rése. Q9
1 |[oul
2 |NON

Le réle du DP Factory qui est un Singleton estatelre global a tout le programme, la création et | Q 10.
l'utilisation de certains obje.

1 |Oul

2 |NON
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Un DP Singleton définit une classe particulieretdenéle est de créer l'objet unique lors de sa Q 11.
premiére utilisatior
1 [oul
2 |NON
Le schéma suivant : Q12.
Singleton

*——®{_ singleton - Singleton

+ getinstancel) : Singleton

est celui du DesignPatteSingleton

1 [oul

2 | NON

Dans une application distribuée, fattory est un objet distant, enregistré dans un annuwgtidgntle | Q 13.
role est de créer des objets distants qui somségipar le client & travers un proxy client (appel
Ilstubll]

1 |oul

2 |NON
Le role de la classe abstraite, dans un Factorgleeservir de proxy entre les classes concrétes Q 14.
d'implémentation des produits du factc

1 |oul

2 |NON

Q 15.

demande de création

Factory
- List=ProduitConcret> produits
+ static Produit getProduit( ...)

utilisatiohdu produit

| Produita | | Prodiits |

Ce DP est celui du Factory.
Le role de l'interfac®roduit est d'abstraire, a la classe User, la classe Roou ProduitB utilisé
pour créer I'obije

1 |Oul

1 |NON
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Dans un DP Factory, le Client doit connaitre Ié&dints types de produits créés par le fac Q16

1 [oul

2 |NON

Le DP Builder est un DP utilisé dans celui du Factdin de construire le produit par assemblage | Q 17.

d'autres class.

1 Oul
2 NON
Le DP "Délégation" est un Design Pattern qui apgatra la famille des Proxy Q18
1 Oul
2 NON
Q 19.
Compasant
T methode()
vold methodeAutre()
CompceantGenceat DecorateurComposant
# composant : Composant
T methode() T methode( }return com :
, posant.methadel();}
void methodeAutre() void methodeAutre(){composant. méthode}

Ce
Ce

schéma est celui du DP Décorateur.
schéma est corre

[

DecorateurConcret

DecorateurConcret{Composant c){
composant=c; }

T methode()
return composant. methode + ...}

vold methodeAutre(){
composant. methode;, code }

1

oul

2

NON
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Le diagramme suivant : Q 20.
—L,]
static A getA()
retun new A{new B()); |ag»-
}
Utilisateur
bl A <>—O
void ratiement() InterfaceB b InterfaceB
a=F.getA(): intoholx vold operationB()
a.operationA(); Ko>————— Afinterface B){b=ib;} [P‘
} void operationA(){
if (choix) '
b.operationB(); |
) I
B
void operationB(){
;
repiésente une injection de dépendance par I'utilisation prox
1 [oul
2 |NON
Le réle du Design Pattefbservateur est de créer, dynamiquement des objets dontdaela Q 21.
d'appartenance implémente l'interfiObserver
1 [oul
2 |NON
Le DP Observaur contien Q22
1 [une classe qui hérite de la classe Obs
2 | une classe qui hérite de la classe Obser
3 | une classe Factory qui crée les évenements aen
Toute classe qui implémente l'interface Observeat gevenir un observateur (Observer) de n'importeQ 23.
guel observé (Observak
1 [oul
2 |NON
Le Design Pattern Observateur est utilisé d Q24
1 |le Design Pattern Factc
2 | le Design Pattern MVC (Mod-Vue-Controleu)
Le DP Observeur/Observable, peut étre utilisé, damsarchiteture MOM, pour réalise Q25
1 [le connecteur entre le Provider et les Consommg
2 |le connecteur entre le Producteur et le Pro
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_Applnt Q 26.
void s.etEt.atl .
Observer void setEtat2
; Observable void setValide
. ; |
; ] ObservableApp < @ ProxyApp App
Utilisateur g, ObserverApp voidsetEtatl <—> : void setEtatl
. id setEtat2 void setEta
H \éot;?ea?:?glf (Obsehansle zg:d :z:v;alitde voig sei\etalitdze
Threa
A\
ThreadNotify
Ce schéma de Design Pattern
1 |Le DP Observer/Observable de type
2 | Le DP Observer/Observable de tyush synchror
3 | Le DP Observer/Observable de type push async
Le ClientProxy est un DP Proxy utilisé par un djetans lequel les méthodes réelles ont été Q 27.
remplacées par un appel distant a ces mét.
1 [oul
2 |NON
On peut utiliser le Csign Pattern Proxy pour rendre dist: Q28
1 |une classe quelconc
2 | une classe qui implémente l'interface du P
En RMI, le "stub" est un Proxy sur l'interface gérite de Remo Q29
1 [oul
2 |NON
A l'opposé de la communication synchrone, la comoation asynchrone est un type de Q 30.
communication notamment basé sur le modéle du gaihme par exemple un thread d'un client qui
tire régulierement les événements d'un se.
1 [oul
2 |NON
Dans la communication synchrone via un "canal diémeent" entre un producteur et un Q 31.
consommateur, le producteur utilise un proxy desoammateur (et non les consommateurs
directement), afin de lui pousser un évene.
1 [oul
2 |NON
Laquelle des descriptions suivantes est un prindgeommunication syhrone Q32
1 | le producteur dépose a son rythme ses événenemsune file. Le ou les consommateurs
peuvent alors récupérer ces événen
2 | le producteur pousse ("push") chaque événemesichacun des consommateurs via une
méthode distante qui retole un état de consommat
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Le principe général d'un MOM (Model Orienté Mes9ags que tous les composants connectés ali bQs33.
du MOM recoivent tous les événements publiés dafsurnisseur de service MOM (Provider) que
gue soit les canaux d'évenemutilisés

(%)

1 [oul

2 | NON

Dans une architecture MOM, le mode "Queue" assuectaus les consommateurs connectés au cand) 34.
d'évenement de la queue d'évenement, recoiveanbéwent publié par le Productt

1 |oul
2 |NON
Le Design:PatterynamicProxy est composé d'une classe qui implémente l'irdenf proxy. Q 35.

Cette classe es

1 |une classe que l'on crée et qui implémente augsirface InvocationHand|

2 | une classe créée dynamiguement par le framewol& langage utilisé (ex Ja

Fin du QCM

Suite (Tournez la page)
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2. Questions libres (15 points)

Chaque question est notée sur 5 points.

Vous répondez a ces questions sureoqe vierge doubleesn mettant bien le numéro de la question, sans
oublier votre nom et prénom.

Vous mettez le QCM dans la copie vierge double.

QUESTION NUMERO 1
Soit le Design Pattern Observateur, local a une JsNant :

O

Observer n = Observable
void update(Observable o, void addObserver(Observer o)
=7 Object arg) void notifyObservers(Object arg)
& -
-~
ObserverXX
void update{Observable o,
Object arg)
ObservableXiX

Complétez ce schéma afin que les Observer et |iddse soient distants (vous ne modifiez pas lassels et
interfaces existantes).
Commentez.

QUESTION NUMERO 2
Expliquez le principe du DynamicProxy.

QUESTION NUMERO 3

Soit un Factory implémenté dans un serveur qui dedeproduits a la demande d'un client. Ces prodestent
locaux au serveur et sont utilisés de maniéremistaar le client qui les a créés.
Faites le diagramme de classe de ce Factory.

Fin de la 1°® partie sans document
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2éme PARTIE — AVEC DOCUMENT (durée: 1h30)

3. PROBLEME (50 points)

Nous voulons réaliser un Systéme d'Information p8fmettant de gérer des chambres dans un hotetdtd.
Le poste d'IHM présent a l'accueil permet :
- d'informer qu'un service a été demandé par une fofeam
0 activation de certaines chaines payantes (réadisée[sl)
o commande du petit déjeuner (un robot-chariot autyme réalise le service de la cuisine a la
chambre dont la coiffe du chariot est verrouillée pn code)
o0 service de réveil automatique par téléphone (i&alés le SI)
0 service de nettoyage (réalisé par un humain) :
- de gérer les réservations des chambres de I'h6tel.
Chaque chambre contient une tablette (Android/dav&Vifi en RMI) permettant de demander un service.
Tous les services sont payants (sauf le révedpet facturés (mise a jour de la note de la chambre
Le Sl notifie les tablettes répartis dans I'hotliple suivi de la demande d'un service, et poutrena jour
I'écran d'accueil de toutes les tablettes avecrssages simples d'offres publicitaires.

Le Sl est composé de 5 composants :

- le poste d'IHM se trouvant a I'accueil [COMPOSANT 1

- le serveur qui centralise toutes les données dsedlices, chambres) et envoie les commandes aux
robots [COMPOSANT 2]

- les tablettes de service réparties dans chacunehdesbres [COMPOSANT 3]

- les robots [COMPOSANT 4]

- un poste d'IHM se trouvant en cuisine [COMPOSAN D& préparer les petits déjeuners, charger le
robot et le démarrer.

Les robots peuvent étre de technologies diverkdsitlétre possible d'intégrer de nouveaux modééembot
dans le systeme, le plus facilement possible.

1/ Faites le schéma d'architecture logicielle d8ystéme d'Information.
Commentez votre schéma (fonctionnement, réle, fons}.

Un composant logiciel [COMPOSANT X] correspond & WivM.

2/ Faire le diagramme de classe UML des composg@®MPOSANT 1], [COMPOSANT 2], et
[COMPOSANT 3]_en mettant en évidence certains Besigns Patterns vus en cours.

Pour une description précise de vos diagrammetadse; on fait le choix que toutes les commuitinat
distantes entre les composants sont réalisées én RM

Fin du sujet
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